
Horreur à Arkham : Le jeu de Carte  - Icônes de rencontre

1. L'heure des Sorcières

2. Aux portes de la Mort

3. Le Nom Secret

4. Le Salaire du Péché

5. Pour le Bien Commun

6. Union et Désillusions

7. Dans les Griffes du Chaos

8. Devant le Thrône Noir
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X le set est réutilisé au scénario X (X* un seul core set)

le set est à ranger dans le scénario X (plus utilisé par la suite)   (      un seul core)
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